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ELECTRONIC ENTERTAINMENT 
EXPO 2012 


E3 już za nami - targi jak co roku wyczekiwane przez 
miliony graczy na całym świecie, które w 2012 nie urwały... W 
pierwszym numerze GAMERS MAGAZINE będziecie mogli 
przeczytać nasze zapowiedzi, wrażenia z zaprezentowanych 
gier, gier które naszym zdaniem były najlepszymi grami targów 
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No i jest - pierwszy numer 
GAMERS MAGAZINE. Mamy nadzieję 
że zmiany jakie zaszły przez ten 
miesiąc i które zajdą w następnych 
numerach będą zmianami które 
pozwolą Wam jeszcze bardziej 
utożsamić się z naszym pismem. 
Pierwszy. numer i od razu 
zaczynamy z przytupem - jednak 
pamiętajcie że nadal dogrywamy 
wiele aspektów gazety. 


Ten miesiąc dla wszystkich 
był gorący za sprawą targów które 
w moim mniemaniu były słabe. 
Pomimo kilku bardzo ciekawych 
zapowiedzi i dominacji UBISOFTU 
były targami które pozostawiły we 
mnie pewien niedosyt, bardzo 
cieszę się z zapowiedzi takich gier 
jak WATCH DOGS czy SPLINTER 
CELL. Bardzo podoba mi się THE 
LAS OF US - zaprezentowany 
gameplay mną pozamiatał, kolejny 
NFS to dla mnie też tytuł godny 
Uwagj: Ze sprawą) teg0 iż uwielbiam 
samiochodówki | s | powiempSzozerzę 
że chciałbym usłyszeć dużo więcej 
ciekawych miarmacji które 
mogtibyśmy | żamieścić wl stym 
numerze. lak się nie stato dla tego 
spisaliśmy dla Was nasze wrażenia 
z najlepszych Sier targów. 


GAMERS MAGAZINE zaczął się 
na dobre i teraz będzie tylko 
lepiej. Jeśli macie jakieś pomysły, 
pytania lub po prostu chcecie z 
nami porozmawiać  - piszcie, 
dzwońcie - jesteśmy dla Was. 


MICHAŁ GAIK 
Zast. Red. Naczelnego 


Witam w pierwszym 
pełnoprawnym numerze Gamers 
Magazine. W tym miesiącu odbyły 


się targi E3 które przyniosły 
bardzo dużo interesujących 
zapowiedzi. Między innymi 


zobaczyliśmy nową grę Ubisoftu 
Watchdogs, która zapowiada się 
genialnie ale o tym przeczytacie 
już w zapowiedziach. 


Co do samego kształtu 
magazynu to pojawiają się nowe 
działy jak na przykład „Jaramy 
się” gdzie będziemy pokazywać 
wam co najbardziej „jara nas” w 
najbliższym czasie. Oczywiście to 
co widzicie w magazynie nie musi 
i pewnie nie będzie ostatecznym 
jego kształtem. Tworzymy ten 
miesiecznik dla was i chcemy 
abyście brali czynny udział w jego 
tworzeniu. Dajcie nam znac które 
działy najbardziej wam sie 
podobają, a które „skippujecie”. 
Może macie pomysł na jakis dział, 
który” chcecie zobaczyć? Dajcie 
znać przemyślimy to. Zyczę miłej 
tektury. 


FIR UWOŁLD (RHLLS 


= - BE m LO (U SHI EE 


WRC od pierwszego 
genowego) wydania był dość 
kontrowersyjny za sprawą niskiego 
poziomu graficznego, jednak bardzo 
dobrego aspektu grywalnościowego. 
Sterowanie w grze przypominało stare 
dobre „WRC które pokochało wiele 
milionów graczy na całym świecie. 
Najnowsza odsłona która zbliża się do 
nas wielkimi krokami oprócz 
wspomnianego świetnego sterowania ma 
być piękna - jak twierdzą producenci gra 
będzie idealna praktycznie pod każdym 
względem. 


(curent 


WRC 3 będzie standardowym 
wyścigowym, w którym 
pojeżdzimy najnowszymi maszynami 
rajdowymi - trzeba wspomnieć że trójka 
tak jak poprzedniczki posiada oficjalną 
licencję FIA więc wszystkie teamy, 
kierowcy czy auta będą dokładnie takie 
same jak te które widzimy w tym 
sezonie. Dodatkowo licencja daje 
możliwość ' odwzorowania wszystkich 
oficjalnych tras w każdym miejsu w 
którym odbywa się rzeczywisty rajd. 


tytułem 


Grę tworzy studio MILESTONE, 
wydawcą jest BLACK BEAN GAMES. Gra 
będzie dawała mnóstwo frajdy, a po 
materiała jakie udostępnił nam 
wydawca, śmiało możemy stwierdzić że 
gra będzie bardzo dobrym tytułem w 
który będą musieli zagrać wszyscy fani 
rajdów. Gra wygląda świetnie, i co 
najważniejsze posiada ogromne pokłady 
grywalności - odwzorowanie całego cyklu 
WRC, i wygranie go daje ogromną 
satsfakcję. 
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towarzyszy każdemu pokoleniu złodziei. 
, Gra jest pierwszą odsłoną na PS3 i PSVitę 


SLY COOPER tą postać zna każdy 
posiadacz której kolwiek konsoli Sony. 
Postać szopa złodzieja jest już ikoną i 
nie sposób aby żadna generacja obeszła 
się bez gry z jego udziałem. Co prawda 
posiadacze PS2 mogli niedawno zagrać w 
odświerzoną kolekcję gier z PS2, jednak 
teraz mowa o pełnoprawnym następcy - 
ZŁODZIEJE "W CZASIE bo taki polski 
podtytuł będzie nosić ta gra pozwoli 
ponownie wcielić się w szopa oraz 
poznać bliżej jego całą ekipę. 


Gra tak jak jej poprzedniczki, 
bazuje na bardzo dobrym scenariuszu, 
tym razem wcielamy się w SlyS który 
wraz z gangiem cofa się w czasie aby 
poznać przodków głównego bohatera i 
zapobiec zmianom w księdze THIEVIUS 
RACCOONUS. Jest to księga która od 
samego początku klanu  Raccoonus 


która będzie wprowadzać wiele zmian w 
stosunku do części wcześniejszych, są to 
między innymi stroje jak i sterowanie. 


SLY COOPER: ' ZŁODZIEJE W 
CZASIE pomimo faktu że będzie 
wprowadzał wiele zmian, będzie też 


kopiował niezawodne aspekty gry które 
poznaliśmy we wcześniejszych częściach, 
mowa tutaj przede wszystkim o 
specyficznej oprafie graficznej, 


sterowaniu czy smaczkach z których 


słynie seria. Już teraz spokojnie można 
odkładać na ten tytuł pieniądze, bo | 
będzie on wart każdej złotówki. 


MEDAL OF HONOR: WARFIGHTER 
to kontynuacja wydanego w 2010 roku 


FPSa który zdobył wielu fanów za 
sprawą swojej odświerzonej tematyki. 
Seria jest znana każdemu, i przede 
wszystkim z tego że mogliśmy wcielić 
się w niej w żołnierzy podczas drugiej 
wojny światowej. Tym razem tak nie 
będzie i podobnie jak w 2010 roku 
konflikty będą teraźniejsze. Grę tworzy 
to samo studio co wcześniej, czyli 
DANGER CLOSE które zdało eszamin i 
tym razem równierz da radę. 


W tym roku będziemy mogli 
wcielić się ponownie w ten sam skład w 
którym Preacher (Klecha) będzie główną 
postacią. Podstawą konfliktu jest PETN - 
groźna ' substancja " wykorzystywana 
przez terrorystów do przeprowadzania 
skomplikowanych ataków. W grze 
zwiedzimy miejsca w których na prawdę 
toczone były walki - Somalię, Filipiny, 
Bośnię czy Jemen. 


Twórcy ,gry postanowili wrzucić 


wiele mowości, mowości które mają 
stworzyć z tego / tytułu / bardzo 
dynamiczną grę militarną, dającą 
mocnego kopa. Chodzi tutaj przede 


wszystkim o panel szybkich wejść czyli 
możliwość wywarzenia drzwi, szybkiej 
akcji ala GROM, wrzucenie granatu 
błyskowego i wyeliminowanie wszystkich 
przeciwników. Gra zapowiada się 
fenomenalnie a materiały które możemy 
znaleźć w sieci tylko potwierdzają to 
stwierdzenie. Tytuł oczywiście jak 
przystało na FPSa będzie posiadał tryb 
multi w któRym wcielimy się w naszym 
GROM-owców. 
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ENEMY 


FRONT 


CITY INTERACTIVE od jakiegoś 
czasu, a dokładnie od wypuszczenia 
przeciętnego SNIPERa chce zawojować 
rynek twórców gier, aby tego dokonać 
zakupuje technologie, twórców i tworzy 
nowe marki. ENEMY FRONT jest właśnie 
jedną z tych marek która może robić 
lekkie zamieszanie w naszej branży. Gra 
to typowy FPS osadzony; w realiach 
drugiej wojny światowej którą tworzy 
STUART BLACK znany z tego że stworzył 
jeden z najlepszych inajlepiej 
wyglądających FPSów na PS2 + BLACK. 


Podstawą i głównym trzonem 
produkcji będzie niemiecka 
Wunderwaffe, gra będzie nawiązywać do 
prawdziwych wydarzeń np zamach na 
Hitlera w Wilczym Szańcu. Tytuł ma być 
bardzo dynamiczny a jego oprawa 
wizualna ma powalać za sprawą użycia 
do produkcji najnowszego silnika CRY 
ENGINE 3. Jeśli wszystko zagra i będzie 
tak jak opisują to producenci, to City 
Interactive ma szansę zdobyć kolejny po 
Sniperze tytuł który będzie znany nie 
tylko u nas. 


ENEMY FRONT da możliwość 
zwiedzenia zniszczonej Warszawy, i 
zapewne to nie jeden "Polski" smaczek 
który znajdziemy w grze. Gra tworzona 
jest przez wielu polskich programistów w 
Polsce i Anglii tak więc 
spodziewać się konkretnego podejścia do 
tematu drugiej wojny światowej, oby 
pomysł i potencjał nie został zniszczony 
tak jak to miało miejsce przy pierwszym 
Sniperze. Pragniemy kolejnego dobrego 
tytułu, bo teraz malutko konkretnych 
gier o II WW. 
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możemy | 


| 
| 


w Gi 


ALIENS COLONIAL MARINES to 
tytuł na który czeka wielu graczy i z 
pewnością wielu się nie zawiedzie. Tytuł 
tworzony przez GEARBOX SOFTWARE to 
oczywiście FPS W realiach 
przedstawionych 'w filmach o tych 
ksenomorfach. W grze wcielimy się w 
postać członka United States Colonial 
Marines (której głównym celem jest 
eksterminacja obcych które opanowały 
znany z wielkiego ekranu okręt U.S.S. 
Sulaco oraz obóz Hadley's Hope na 
planecie LV-246. 


Gra posiada niesamowity klimat 
nie tylko za sprawą znanych wszystkim 
alienom ale także za sprawą fabuły która 


napisali Bradley Thompson oraz David 
Weddle znani z serialu  Battlesta. 
Galactica. Bardzo dużym plusem tego 


kampani w trybie kooperacji co jak 
wiemy daje drugie życie każdemu 
tytułowi. 

Ogromny nacisk położono | 'na 
klimat, postarano się na 
odzwierciedlenie tego co spotkało 
filmowych odpowiedników, 
przytłaczający ton tej (produkcji 'ma 


powalać. Dodatkowo obcy mają posiadać 
bardzo mocno rozwinięte Al co pozwoli 
np na ataki flanką, lub zaczajańie się na 
naszych komandosów. Gra została 
stworzona tak aby praktycznie w każdym 
aspekcie nawiązywać do filmu, dotyczy 
to przeciwników, postaci, komandosów 


czy nawet broni. Wszystko to powoduje 
że tytuł będzie kozakiem. 


tytułu będzie możliwość przejścia; całej 


O tej grze było powiedziane już 


wszystko, czy | 6 na łamach 
PS3GAMER.PL czy na łamach naszego 
wcześniejszego numeru. Wielu fanów 
serii zapewne wiedzą więcej niż my, 
jednak tytuł jest na tyle gorący i 
przyśpieszający tętno że nie wolno o 
nim zapominać. W grze zwiedzimy 
latające miasto fortecę COLUMBIĘ w 
której jako detektyw Booker DeWitt 
szukamy zaginionej, znanej z trailerów 
kobiety o imieniu Elizabeth - tylko te 
informacje pozwalają sądzić że będzie 
to tytuł intrygujący (zresztą tak jak 
poprzedniczki) i tak mocno wciągający 
jak żadko która gra. Elizabeth o której 
mowa jest bardzo ważnym trybikiem dla 
obu frakcji które walczą w tej latającej 
fortecy a my będziemy musieli ją 
uratować i wydostać z niej, sprawa nie 
jest łatwa ale uzależniająco wciągające. 


Bioshock: Infinite to typowy FPS 
więc nie może zabraknąć tutaj broni 
palnej, jednak wiemy nie od dziś że 
niecodzienność tego tytułu wdarła się 
do każdego aspektu gry i nie inaczej 


jest tutaj, dostaniemy do dyspozycji 
zdolności np ciskania piorunami czy 
władania telekinezą. Połączenie 


stylistyczne różnych epok od pierwszej 
części było oryginalne, w Infinite weszło 
na kolejny poziom. 


Twórcy twierdzą że poprawili 
każdy aspekt gryy od modeli po AI 
przeciwników, jeśli te słowa się 
potwierdzą będziemy mieli bardzo 
dobry, klimatyczny tytuł. Bioshock: 
Infinite jest gorący już teraz a co 
dopiero po premierze... 
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Wspaniale "wyposażona Lara 
powraca... z tym, ze nie do końca. Seria 
Tomb Radier jest serią kultową tak samo 
jak osławiony biust głównej bohaterki 
(którego właściwości fizyczne były nawet 
badane przez naukowców), jednak teraz 
zdecydowano, o | resecie całej serii i 
nadaniu larże wiecej osobowości, a 
mniej ksztąłtów. 


Fragmenty / rozgrywki, które 
zobaczyliśmy między innymi na 
tegorocznym  E3 pokazują, że Lara 


została oskubanńa ze wszystkiego czego 
nauczyła się do tej pory i bedziemy mieli 


okazję śledzić jej poczynania od 
momentu ukończenia studiów 
archeologicznych. 

21-letnia Lara trafia 


opuszczoną wyspę i próbuje przetrwać. 
Jak to się sprąwdza? Lara wygląda dobrze 
a gameplay odbiega znacząco od tego do 
czego przywykliśmy. Można juz mysleć o 
Larze jak o Nathanie Drake'u w spódnicy 
(ironia losu). 


Do tego zapowiedziano już, że 
będziemy W grze zdobywać 
doświadczenie i  Ulepszać, zarówno 
umiejętności jak i sprzęt. Zapowiada się 
więc bardzo interesująca pozycja. 
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Dante jest kultowy. i Zmiana jego 
wizerunku przy okazji resetu serii Devil 
May Cry, (i nadanie jej oficjanęgo tytułu 
/DMÓ) spotkało się z olbrzymią falą 
społecznego niezadowolenia ze strony 
wiernych fanów jatki na potworach. 


| E3,2012 pokazało nam fragmenty 
| gameplayu z tej gry. Wygląda na to, że 
jedynym minusem tego resetu jest 
właśnie nowy wizerunek Dantego, który 
| wygląda teraz jakby własnie uciekł z 
| liceum bo koledzy wysmiewali go, że jest 
Emo. 


Jednak pomimo tego gra nadal 
oferuje nam to co fani kochają. Płynną 
|zmianę broni z pistoletów na miecz, 
niezwykle dynamiczne combosy, 
olbrzymią ; || dowolność, «w egzekucji 
naszych adwersarzy, zagadki, elementy 
platformowee itd. itd. 


Z |prezentacji na „showfloorze” 
widać, że „ódjaponszczenie” tej serii nie 
spowodowało zmniejszenia 
kompleksowości systemu walki oraz nie 
spowodowało, że'Dante Stał się mniej 
cwaniakowaty niż był (mimo, że 
wygląda). Gra "ma' pewno 
polecenia. Czekamy na 
materiałów. 


godna 
więcej 


Dev May Crv- 


 "ROZGRZĘESZENIE 


Seria o agencie 47 wyszkolonym 
i wychowanym na nieczułego zabójcę 
ma bardzo wielu fanów. Fani ci po 
obejrzeniu pierwszego filmu z rozgrywki 
w Hitman: Absolution podnieśli larum, 
że to już nie jest Hitman, że to jakiś 
shooter dla casuali itd. Jednak ja po 
obejrzeniu filmów prezentowanych na 
stoiskach targowych podczas E3 2012 
muszę powiedzieć, iż nowy Hitman to 


jak najbardziej "Hitman" i to możne 
bardziej niż kiedykolwiek pomimo 
ułatwień serwowanych nam przez 


autorów. Pokazywana scena osadzona 
gdzieś w Japonii albo w japońskiej 
dzielnicy ukazuje 47 mającego 
zlikwidować jakiegoś prawdopodobnie 
bossa mafijnego. Możemy oczywiście 
spróbować wersji "All guns blazin' " i to 
powinno zadziałać, zakładając, że damy 


radę umknąć  pościgowi z miejsca 
zbrodni. Możemy jednak wejśc do 
jednego z okolicznych budynków i użyć 
przygotowanego dla nas karabinu 
snajperskiego. Opcji jest mnóstwo. Mam 
wrażenie, że dużo więcej niż w 
oryginalnych Hitmanach. Podobno 


można w tej scenie również podejść do 
celu w przebraniu kucharza, czy kelnera 
i podać mu odpowiednio przygotowaną 
rybę Fubu czyli słynną japońską 
rozdymkę, która po przecięciu 
gruczołów jadowych podczas 
przyrządzania jest zabójcza. Oczywiście 
mamy w grze najbardziej 
kontrowersyjny mechanizm jakim jest 
"Zmysł zabójcy”, który nie dośc, że 
pokazuje nam kto jest naszym celem, 
którzy przechodnie są wrogo nastawieni 
to jeszcze gdy musimy się przekradać 
jest wstanie pokazać trasy patrolowe 
NPCów. 
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ELEC TRONIC ENTERTAINMENT EXPO 


2012. 


ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 2012 zaczeło się całkiem niespodziewanie i tak samo 
się zakończyło. Pomimo kilku nowości i całkiem ciekawych zapowiedzi - całe targi można 
oznaczyć jako kopiuj wklej czyli odgrzewanie starych kotletów i trzymanie się sprawdzonego 
nurtu. Tak jak co roku zabrakło wielkich i wyczekiwanych tytułów takich jak chociażby THE LAST 
GUARDIAN, zabrakło wielu wydawców co spowodowane jest sytuacją finansową 
ogólnoświatowym kryzysem. Trochę szkoda bo targi nie były takie jakie chcieliśmy widzieć, 
faktem jest że w tym roku pałęczkę pierwszeństwa przejeło UBISOFT które rozniosło 
konkurencję za sprawą swojego line-upu i tego co zaprezentowało, Fenomenalnie 
zapowiadające się WATCH DOGS, rewelacyjny SPLINTER CELL: BLACKLIST czy świetne materiały z 
ASSASSIN'S CREED III. Sony zaprezentowało swoje system sellery czyli nowego GOD OF WAR, THE 
LAST OF US czy nowy projekt DAVIDA CAGEa - BEYOND TWO SOULS. EA się nie popisało, 
pokazując wszystko to co zostało odkryte wcześniej, trochę FIFY, trochę NFSa ot całe EA. Reszta 
wydawców przemknęła niezauważalnie, nie dostaliśmy kopa w tym roku od nikogo co potwierdza 
że nasza branża tak jak wszystkie inne boryka się z kryzysem.... 


Tak jak wspomniałem/we wstępie do podsumo 
tegorocznych targów E3, powtórzę że te targi nie W 
pomimo fantastycznej Organizacji (jak „co 
zapełnieniacwszystkich hal, odcżuwaliśmy pewien 
W ty podsumówaniu « postaramy skupić 
najciekawszych (naszym zdaniem) tytułach i i 
które poznaliśmy. 


Aby zacząć dobrze i-z przytupemóż 
nowych IP -którymi niewątpliwie są WA 
UBISOFTU i BEYOND: TWO SOULS*od SCE. 


Tę. .grę Ubisoft pokazał _ dopiero swojej 


na 
konferencji na E3. Nie było o niej żadnych przecieków, a 
wygląda na to, ze powstaje ona juz dłuzszy czas jako, że 


pokazano nam fragment rozgrywki, a nie jak to czasem 
aa, CGI tajer „Fabuła gry obraca się wokół idei, ze dziś 
y śledzeni p jzez komputery, telefony i inne 
a uż na co dzień. Fakt ten główny bohater 
(ykorzystać za pomocą czegoś co 
zbudował. Jest to małe 


widzieliśmy mozliwość 


zaprezentowanym 
zagłuszenia sygnału telefonicznego na pewnym obszarze, 
zdolność zdalnego podsłuchiwania rozmów innych czy też 


fragmencie 


możliwość sterowania systemem świateł drogowych. 
Ciekawym smaczkiem wydaje się to, że gdy popatrzymy na 
jakiegoś NPC dostajemy o nim podstawowe informacje tj. 


na przykład, że facet stojący obok nas jest objęcty 
zakazem zbliżania się do jakiejś osoby. Te informacje będą 
pewnie przydatne w pewnego rodzaju misjach. Sama gra to 
sadbox TPP oczywiście z elementami strzelanymi. Trudno w 
tym momencie powiedzieć na co twórcy położą nacisk ale 
zobaczyliśmy już zarówno fragment strzelaniny jak i akcje 
w klubie gdzie podłuchiwaliśmy i hakowaliśmy urządzenia 
ludzi wokół. Gra warta 100% uwagi. 
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oku) KU 
fieao 


podczas dialogów. Pytanie „tylko 
) będzie. Czy jest to spadkobierca Heavy 


= YKÓE przez nią. Duch ten może wpływać na: świat 
rzeczywisty co na konferencji widzieliśmy gdy kubek z 
kawą „sam” wystrzelił. się w powietrze i rozbił o ścianę. 
Gry od Quantic Dream zawsze warto uważnie obserwować 
coś ciekawego może z tego być. 


STĄPIENIE tytuł o którym głośno 

isprawą nowości jakie ma wnosić, 

as Wie że gra jako pierwsza w serii 

na | zabawe w trybie kooperacji która zapowiada 
ąd wyraz: ciek - Tytuł będzie prequelem i 
i żę gdy był jeszcze 


elementów 
umiejętność 


to dalej ten sam ( WAR stawiający na krwawą jake. 
Na przedstawionym materiale zobaczyliśmy kilkoro nowych 
przeciwników którzy będą tylko mięsem armatnim tak jak 
wszyscy inni w każdej części. Gra nie porywa, bo nie 
prezentuje niczego nowego, niczego odkrywczego ale tytuł 
z pewnością będzie hitem, tryb mulitplayer może być 
ciekawym doświadczeniem lub aspektem który pogrzebie 
Kratosa raz na zawsze. 
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tajemniczą zarazę, która przemienia ludzi w żądne krwi 
monstra. Tytuł jak zapowiadają twórcy ma być survival- 
horrorem i jeśli wszystko to co mówią producenci się 
j sprawdzi, to będzie to murowany hit. Na konferencji SONY 
' zaprezentowano urywek gameplayu w którym nasi główni 
bohaterowie muszą się przedrzeć do mostu, przedstawiony 
świat powala  szczegółowością, a sama rozgrywka 
potwierdza że będzie to must-have. Widać także że twórcy 
zaprzęgli do pracy sprawdzone ' systemy znane z 
UNCHARTED co spowodowało że gra będzie łatwa w 
odbiorze, jest ambitnie. i przekozacko. Widać że nasza 
maszynka doczekała *się kolejnego mocnego tytułu, tutaj 
naprawdę czujemy że jesteśmy na skraju życia i śmierci - 
tutaj naprawdę czujemy-że walczymy o życie i to będzie 
€o$ co przyciągnie wielu graczy. 


SPLINTER CELL: BLACKLIST - ną taki powrót-Sama 
Fishera czeka wielu graczy w tyrfa i my. „lo co 
zaprezentowało UBISOFT podczas »..korferencji 
zdecydowanie potwierdza fakt że tytuł'to cos więcej niż 
tylko kolejny kupon, to sposób na udowodnienie że seria 


jest w dobrej kondycji „i 


arto w nią inwestować. Fabuła 


ane zostaną na terenie Stanów. W obliczu 

/dent decyduje się zezwolić agentowi 
Wi i kierowanej 2 niego jednostce Four 
wszelkie niezbędne kroki... Brzmi 
c pada deg. Graficznie tytuł powala 
zresztą jak WSZY$tkie inne tytuły zaprezentowane na 
konferencji. Mamy tutaj wiele nowości i zapewne o 
kolejnej paczce”jeszcze się dowiemy, na dzień dzisiejszy 
BLACKLIST to świetnyipowrót, jak wyjdzie tego nie wiemy 
bo seria miała swo 
że dostaniemy dóp 


Gry na licencji Gwiezdych Wojeń mają strasznie 
duzy rozrzut jakościowy-i gatunkowy. Tym razem 
zobaczyliśmy grę "Wars 1313 mającą rozgrywać się na 


jednak ze zmienioną mechaniką ze względu na zamianę 
Jedi/Sitha na łowcę nagród. Ja czekam żeby zobaczyc jak 
ten projekt dalej się rozwinie. 


THE LAST OF US - gra twórców UNCHARTED studia 
NAUGHTY DOG które postanowiło zrobić sobię przerwę od 
skarbów i rozwiązywania zagadek pozostawionych na 
przełomach dziejów. Gra opowiada historię Gra opowiada 
historię mężczyzny o imieniu Joel oraz Ellie, czyli 
znajdującej się pod jego opieką nastoletniej dziewczyny. 
Duet ten musi przeżyć w świecie zniszczonym przez 
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SSX zostało zapowiedziane na targach i była to nie 
lada informacja dla wszystkich fanów serii, nowy SSX bo 
tak o nim mówią zmienił się nie do poznania jednak 
czerpiąc garśćmi ze swoich poprzedniczek pozwolił wielu 
graczom ponownie poczuć chłód na karku. SSX 
niespodziewanie posiada zarys fabularny i przedstawia 


zmagania znanej już ZOE (w nią się wcielamy na początku) 
i pozostałych snowboardzistów z jednym byłym członkiem 
grupy SSX który zaliczył wszystkie największe góry przed 
nimi, my jako nieugięci i szukający coraz to większych 
wrażeń wariaci stajemy przed wyzwanie powtórzenia tego 
wyczynu i oczywiście pobicia go. 


W grze są trzy główne tryby rozgrywki: WORLD 
TOUR, EXPLORE i GLOBAL EVENTS, pierwszy jak już 
zapewne wiecie to główny tryb zabawy, explore to tryb w 
którym możemy 
współzawodniczyć z naszymi 
znajomymi - mamy tutaj 
zapisane ich wyniki które 
oczywiście czekają na ich 
pobicie, natomiast tryb global 
events to nic innego jak multi, 
jednak wszystkie zostaną 
odblokowane dopiero po 
przejściu tutoriala, w którym 
zapoznajemy się ze wszystkimi 
najnowszej odsłony serii. 


W SSX zwiedzimy 9 największych pasm 
górskich na świecie i zjedziemy z takich 
szczytów jak Kilimandżaro, Mt. Blanc czy Mt. 
Everest w każdym z tych 9 pasm (nijako etapów) 


mamy do dyspozycji zaledwie kilka 
różnorodnych zjazdów poczynając od 
standardowego wyścisu przez trick it czyli 
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wyścig w którym najważniejszy jest wynik punktowy za 
wykonane triki, wyścig z wykorzystaniem ekwipunku czy w 
ostateczności 
wyścig 
przetrwania 
(deadly 
descent) W 
którym 
będziemy 
musieli 

wykazać się nie 
lada sprytem za 
sprawą tego iż są to zjazdy z 
ograniczeniami na wytrzymałość, tlen i 
tym podobne. Przed każdym wyścigiem 


stajemy przed ekranem wyboru 
naszego wyposażenia, mowa tutaj o 
stroju, desce czy ewentualnego, 


dodatkowego akcesorium. Wybór ten 
nie jest wrzucony tak po prostu, 
bardzo często będzie on odgrywał | 
kluczową rolę w wygraniu danego 
zjazdu. Deski otrzymały statystyki, tak 
samo jak dodatkowe akcesoria w 
postaci armora (ochraniacze na całe ciało), haków czy 
masek tlenowych. 


W grach snowboardowych takich jak  SSX, 
najważniejszym aspektem gry jest sterowanie. Tutaj 
producenci dali graczom szerokie pole do popisu bo 


możemy użyć klasycznego modelu znanego z 
wcześniejszych odsłon, lub nowego z użyciem klawiszy albo 
prawej gałki analogowej. Przy pomocy tego sterowania gra 
się intuicyjnie co pozwala skupić się na trasie a nie na 
klepaniu kolejnych sekwencji. 
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Jedną z największych 
nowości w serii jest możliwość 


cofania czasu „, niestety ale 
potraktowano tą funkcję po 
macoszemu i najzwyczajniej w 


świecie nie  pomyślano nad 
funkcjonalnością tego aspektu. 
Owe cofanie czasu działa ale tylko 
na naszą osobę, czemu ?? 
Zjeżdżając czasami lepiej wstać i 
się otrzepać ze śniegu niż cofać 
czas bo wtedy nasi oponenci 
potrafią tak daleko odjechać że 
cały zjazd musi 


powtórzony. J% SZ 


cały system jest med i 


czasami jest. W metodą na 
uwolnienie, się 4 szczeli W 


oni w tym momencie - nie pościgamy się z nimi. Z drugiej 
strony posiadając online-pass i widząc postacie zjeżdżające 
razem z nami nie zmienia to kompletnie nic w odbiorze 
całego trybu. I to właśnie miałem na myśli mówiąc że tryb 
multiplayer nie daje frajdy. 


którą wpadliśmy” Jednym z<kilk ku ńiedociągnięć gry jest fakt 
iż momentami gracz nie do ł ża wiej co się dzieje wokół 
niego, jesteśmy. przytłoczeni | chaosem lub całkowitym 
spokojem, albo / się W walczymy o wygraną albo 
zjeżdżamy jak po sznurku do ety. Ewidentnie widać że coś 
tutaj nie zagrało” 4" sprawia wrażenie 


niedopracowalinao. 4 
< 


Aspekt graficzny gry to coś do czego nie można się 
przyczepić, gra wygląda świetnie, zaczynając od modeli 
postaci na otoczeniu kończąc. Jest kolorowo i śnieżnie i 
tak miało być. Aspekt muzyczny to jak zawsze w 
produkcjach EA, rewelacyjny, przy zjazdach dogrywają 
". nam takie sławy jak Foster The People czy Skrillex. Nie 
zabrakło także wszędobylskich dub stepów które 
ujawniają się przede wszystkim po nabiciu mnożnika 
tricky. 


= R Podsumowując nowy SSX to gra warta uwagi z 
> 0 wielu powodów, to dobry tytuł który zadowoli wielu 

graczy i w gąszczu ciągle tych samych tytułów pozwoli 

oderwać się od głównego nurtu którym 
dąży gaming od jakiegoś czasu. 


W  SSXie nie mogło zabraknąć 
wszędobylskiego trybu multiplayer, który tym 
razem wypada troszkę blado, przede 
wszystkim za sprawą frajdy a raczej jej braku. Pasma 
górskie o których wspomniałem wyżej tutaj odgrywają 
rolę pokoi. Cały glob jest podzielony dokładnie tak samo 
jak w singlu a każdy rejon oznakowany jest ilością graczy 
grających w danym momencie oraz ogólną pólą pieniędzy 
jaką możemy zdobyć. Dlaczego na wstępie wspomniałem 
o braku frajdy z grania on-line, otóż to co widzimy on- 
line jest przedłużeniem tego co mamy w. singlu, 
dodatkowo co jest bardzo dziwne (bez online-pass) nie 
napotkamy tutaj graczy tylko ich wyniki - mimo że grają 
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FIFA STREET toskolejny=po SSX: powrót do gier 
które już od dawna były wyczekiwane przez wielu graczy, 
to kolejny tytuł który wprowadza wiele nowości i 
praktycznie mamy styczność z całkowicie odmienioną serią, 
która poprzez zmiany oferuje znacznie więcej, znacznie 
szerszemu gronu graczy. 


FIFĘ STREET zaczynamy od trybu kariery, bo tak 
naprawdę jest to główny trżon całej zabawy i tak. naprawdę 
na tym powinniśmy się skupić. Cały 
tryb WORLD TOUR tak jak 
przyzwyczaili nas twórcy zaczynamy 
od podwórka, po wyborze miejsca z 
którego chcemy pochodzić 
dostajemy wiadomość od 
przyjaciela aby „zapykać” sobie w 


ATTRIBUTE$ 


LEVEL 3 SHOOTING 
COST: 4 Skdll Points 
SKILL: +2 Shooting 


$. HOUSTON 


ZASPORTS" 


piłeczkę i tak oto zaczyna się nasza długa droga na sam 
szczyt światowego futsalu. 


Aby stać się najlepszym piłkarzem oczywiście 
potrzebujemy drużyny, i tutaj też ją tworzymy. Nasza 
drużyna składa się z 10 graczy którzy 
początkowo tak samo jak my są tylko i 
wyłącznie pionkami w całym _ piłkarskim 
świecie. Po stworzeniu naszego dream 
teamu wyruszamy na podbój świata który w 
tej odsłonie został podzielony na 3 części 
lub jak kto woli etapy (etap regionalny, 


etap krajowy i światowy), same początki 
nie są specjalnie wymagające a są dla nas 
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zbawiemne| bo właśnie podczas rozgrywek w tym etapie 
my i nasi kompani zdobywają najwięcej doświadczenia. 


Po każdym wygranym meczu oprócz 
wspomnianego” doświadczenia * odblokowujemy, także 
gadżety W zależności od tego jaki poziom trudności 
wybierzemy są to skarpety, bluzki, bluzy czy spodnie tak 
więc jest 0 co walczyć ;). Oprócz podstawowego trybu 
WORLD TOUR gra daje możliwość zagrania także w HIT 


THE = STREETS* Czyli 
odpowiednik 
szybkiego meczu, - 


Z | mi 


tutaj "gra odbywa się 
na różnych. zasadach 
od futsalu po panne i 
dużym ukłonem w 
kierunku graczy była 
implementacja / bardzo 
dużej ilości drużyn. W 
tym trybie "możemy 
wcielić się w poszczególne kluby z angielskiej Barclays, 
włoskiej Serie A czy hiszpańskiej Liga Brava, do tego 
dochodzą jeszcze. ekipy narodowe, special teams oraz 
stworzone przez nas drużyny. Wszystko daje nam dostęp do 
149 drużyn Go jest wynikiem fenomenalnym jak na taki off- 
spin. ONLINEsczyli zmaganie się w sieci i PRACTICE ARENA 
w której jak sama nazwa wskazuje trenujemy. i 
doskonalimy swoje umiejętności. Dodatkiem jest miejsce w 
którym mamy dostęp do naszej drużyny i ich umiejętności - 
to tutaj rozdysponowujemy zdobyte podczas rozegranych 
meczów punkty, punkty możemy rozdzielić na kilka 
podstawowych umiejętności takich jak szybkość, drybling, 
obrona czy strzelanie. Więc każdy fan taktycznego 


podejścia do sprawy będzie zachwycony możliwościami 


"PL 


jakie daje gra w tym aspekcie. 


ve. | od 
SDA 
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FIFA „STREET to także, nowe, a raczej 
zmodyfikowane sterowanie, które musiało zostać 
dostosowane do. szeregu trików. i Ten aspekt znany jest z 
innych /sportowych =gier+<EA i stutaj”maszym głównym 
przyjacielem będzie prawy drążek analogowy. Wraz z 
połączeniem go z L2-lub R1 możemy wykonywać przeróżne 
triki takie jak lob czy manewrowanie piłką -—-przed 


przeciwnikiem. Reszta trików odbywa się tak samo. jak 
wyprowadzanie ciosów w FIGHT NIGHT tak więc wszystko 
jest w miarę intuicyjne lecz wymaga poznania wszystkich 
mankamentów a po wdrożeniu się, gra staje się bardziej 
ciekawa niż morze wydawać się na pierwszy rzut. 


Według mnie 
największym minusem 
całej tej produkcji 
jest brak sław futsalu. 
Pols 


Zamiast nich _ gra SN san 
2 NET +2 Shooting 

ukazuje prawdziwych | 4$ 

graczy znanych 7a ZASPORTB- 


wielkich boisk którzy 
przemieszani są w składach z nieznajomymi nazwiskami. 
Większość piłkarzy to nic nieznaczące postacie w których 
interesują nas tylko paski statystyk. Trochę szkoda bo 
właśnie ta gra powinna żyć takimi mistrzami jak Falcao, 
Joaquim Besora czy Ricardinho. Wszystko to z pewnością 
spowodowało by że gra była by lepiej odebrana, a tak 
wypada trochę blado. Aby recenzja była kompletna trzeba 
wspomnieć o stronie graficznej i dźwiękowej całego tytułu 
- tutaj EA jeszcze nigdy nie zawiodło i tak jest tym razem. 
Wszystkie areny na których przyjdzie nam grać prezentują 
się wyśmienicie choć są stosunkowo ubogie, nie ma tu 
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wielkich trybun, okrzyków kibiców 
itp. Atmosfera jest iście 
kameralna co powoduje że FIFA 
STREET to tytuł który wybija się 
przed szereg, główne i znane 
postacie takie jak Messi, Ribery 
czy Rooney są odwzorowani bardzo 


dobrze, nie ma tu możliwości 
znalezienia błędu. Aspekt 
dźwiękowy ' początkowo może 


0 wit 


którzy przyzwyczajeni do 
komentarzy z dużej FIFY, -FIFA _ STREET została pozbawiona 
całkowicie komentarza spikerów a zamiast niego słyszymy 


zdziwić wszystkich ' tych 


pokrzykiwania naszych kompanów z boiska - podaj, 
strzelaj, drybluj” (oczywiście po angielsku) co nie 
wszystkich zadowoli, ale wypada bajecznie. 


Podsumowując, można powiedzieć że FIFA 
STREET to tytuł przeznaczony dla fanów piłki, 
zdecydowanie będzie bardzo miłą odskocznią od meczyków 
w FIFA 12 czy UEFA EURO 2012 - to tytuł który podchodzi do 
piłki na luzie i tak powinien zostać 
odbierany przez wszystkich którzy 
do niego będą się przymierzać, 
należy pamiętać że to nie FIFA 12, 
to gra która uderza w niszę jednak 
jest stworzona bardzo solidnie i 
ciężko znaleźć w niej błędy. 


LILY = 4) wou GZ 
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DATURA gra polskiego studia 
PLASTIC to z założenia gra artystyczna, 
skłaniająca do przemyśleń (prawie jak 
tytuły  ThatGameCompany) w której 
główną rolę odgrywać ma kontroler PS 
MOVE. 


Gre zaczynamy jadąc karetką, 
podpięci pod EKG staramy się uwolnić, 
pielęgniarka siedząca obok w pewnym 
momencie zauważa brak pulsu, wstrzykuje 
adrenalinę prosto w serce 
Nzf. . ciemność,  czyżbyśmy 
umarli, stracili przytomność 
19... Gra zaciera granice 
pomiędzy śmiercią a snem 
natomiast gracz momentami 
jest zagubiony bo nie wie jak 
interpretować pewne 
posunięcia. Po całym zajściu 
budzimy się w lesie, pięknym 
złoto, brązowym jesiennym 
lesie. Pokonując owy las 
będziemy musieli dokonać 


wielu wyborów oraz rozwiązać proste łamigłówki co skłania 
do refleksji że DATURA to tytuł niosący ze sobą coś więcej 


niż tylko gameplay. 


Wszystkie nasze wybory zmieniają nie tylko nas 
jako gracza ale także otaczający nas las, co daje możliwość 


świetnego  wczucia się w 
historię ukazaną przez 
twórców. Jak wspomniałem 
wcześniej DATURA ' została 
stworzona z myślą o PS MOVE, 
jednak na całe szczęście nie 
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jesteśmy skazani na ten rodzaj 
sterowania, grać możemy też na 
padzie z użyciem wbudowanych 
żyroskopów (otwierając bramę 
będziemy musieli pociągnąć 
pada do siebie lub otwierając 
klamkę będziemy musieli 
przekręcać pada tak jak byśmy 
kręcili dłonią). Sterowanie jest 
intuicyjne, a zabawa „różdżką” wydaje się strzałem w 
dziesiątkę gdyż gra nabiera kolejnych rumieńców, w grze 
możemy dotknąć praktycznie każdego przedmiotu a 
zagadki będą wymagać od nas rzeczywistych ruchów. 


Studio Plastic stanęło na wysokości zadania i 
stworzyli grę która 
satysfakcjonuje, nie tylko pod 
względem graficznym czy 
dźwiękowym ale także pod 
względem grywalnościowym. 
Za cenę 29zł nie można 
przyczepić się tu do niczego, 
tym bardziej ze względu na 
fakt iż tytuł jest specyficzny i 
z założenia zapewne taki miał 
być. Grę z czystym sercem 
możemy polecić każdemu 
graczowi który chce spędzić 
kilka intensywnych emocjonalnie godzin 
przed konsolą, tytuł jest godny polecenia 
właśnie za sprawą niezapomnianego klimatu 
i niskiej ceny. Dodatkowo fakt iż to dzieło 
zostało stworzone przez polaków daje dużo 
większą frajdę z gry niż mogło by się 
wydawać na pierwszy rzut oka. 
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DAOSHIFU 


Pierwszy  prototype był dla mnie miłym 
zaskoczeniem. Konkurował bezpośrednio z fantastycznym 
Infamous, ponieważ nie dość, że można się również było 
wcielić w nim w bohatera o nadludzkich mocach to jeszcze 
obie gry były sandoxowymi free roamerami. 


Kiedy więc usłyszałem, że Prototype równiez 
doczeka się kontynuacji serce zaczęło bić szybciej, aż w 
końcu udało mi się położyć łapska na płytce i ją odpalić. 


Prototype 2 jest bezpośrednią kontynuacją 
pierwszej części. Wcielamy się tutaj w Jamesa Hellera. 
Czarnoskórego najemnika byłego żołnierza. | o ile w 
pierwszej części dziwnym (przynajmniej dla mnie) było, że 
naukowiec jakim był dr Alex Mercer nagle zaczyna walczyć 
niczym Neo z Matrixa, tak tutaj jest to oczywiste i jasne. 
Fabuła gry kręci się wokół Hellera, którego rodzina zginęła 
w drugim wybuchu epidemii w Nowym Jorku. Więcej nie 
powiem ponieważ mimo, że fabuła 
nie jest może jakoś specjalnie 
głeboka to jednak ja dałem się jej 
poprowadzić przez całą grę i muszę 


powiedzieć, że pierwsze 
zaskoczenie przychodzi już na 
samym początku kiedy to nasz 
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protagonista otrzymuje swoje 
moce. Nie będę zdradzał w jaki 
sposób albowiem był to dla mnie 
ciekawy Twist dookoła którego 
zresztą zbudowana jest cała fabuła 


gry. 


Jak juz pisałem wyzej 
Prototype 2 jest typowym 
sandboxem. Mamy całkowitą 


dowolność jeśli chodzi o to co 
chccemy robić, a robić możemu tu 
całkiem sporo. Możemy oczywiście 
wkonywać misje fabularne, 
zbierać czarne skrzynki, 


oczyszczać gniazda zainfekowanych, pokonywać oddziały 
specjalne... itd. itd. Wszystko to pomaga nam rozwijać 
naszego bohatera. 


No właśnie. Rozwój bohatera w tym tytule jest dla 
mnie conajmniej interesujący. Mamy bowiem do dyspozycji 
kilka okien które nazwę tu ogólnie umiejętnościami. 
Mówię, że nazwę je ogólnie ponieważ każde "drzewko" 
nazywa się tu inaczej i to wprowadza sporo zamieszania. 


Mamy bowiem drzewka 
Umiejętności, Zdolności, 
Atrybutów, Mutacji itd. itd. 


Jedne zdobywamy pokonując 


specjalnie ozaczonych 
zainfekowanych inne kiedy 
zabijemy żołnierzy kolejne 


zaś przez wykonywanie zadań 
pobocznych. Po pewnym 
czasie wiemy już jaki tym 
zdolności rozwinie nam dana 
"misja" i zaczyna to być intuicyjne jednak absolutnie 
zapominamy nazw drzewek zdolności. | powiem 
szczerze podobało mi się to rozwiązanie. większośc 
zmian, które wprowadzają te umiejętności sa wyraźnie 
wyczuwalne od razu po ich odblokowaniu, co u mnie 
spowodowało, że po wstępnym przejrzeniu drzewek 
więcej tam nie zaglądałem. 
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Jeśli chodzi o moce Hellera to są 
one na pierwszy rzut oka identyczne do 
tych jakimi władał Mercer. Mamy więc 
pazury, bicz, olbrzymie piąchy, wielkie 
ostrze, i pnącza. Jednak całkowicie 
zredefiniowany system walki spowodował, 
że działa to dużo lepiej niż w jedynce. 
każda zdolność ma bowiem dwie możliwe 
formy ataków. Lekki odpalany zwykłym 
wciśnięciem przycisku i silny uruchamiany 
przytrzymaniem tego samego przycisku. Dla 
przykładu lekki cios pazurami to po prostu 
chlaśnięcie wroga za ich pomocą mocny 
jednak to  kilkimetrowy 
skok do przeciwnika i 
rozerwanie go na strzępy 
(coś ala Wolverine). 
Największą jednak zmianą 
i to taką, która 
wprowadza bardzo dużo 
frajdy do gry jest to, że 
cały czas możemy miec 
aktywne 2 moce pod 
kwadratem mamy 
przypisaną jedną, 
drugą zaś pod 


czym szybko zmienić moc na ostrze 
i dokończyć combo za jego pomocą. 
Wszystko to dodaje walce 
dynamizmu i pozwala na dowolne 
manewrowanie naszymi ulubionymi 
mocami. 


Jeśli chodzi © prezentację to 
Prototype 2 w stosunku do jedynki 
wygląda po prostu bosko. Nie jest to może jakiś 
najwyższy możliwy poziom graficzny jednak skok 


Ue Kaęm j : jakościowy jest Wyraźnie widoczny po 
Powoduje to, że ; z -zdlh 

i R. pierszymodpaleniu gameplayu. Filmiki 
możemy najpierw 


przerywnikowe utrzymane są podobnej konwncji co 
fiim Sin City, czyli czarno białe z czerwonymi 
elementami. Efekt świetny i powodujący, że filmiki 
te ogląda się wyjątkowo dobrze. Jeśli chodzi o 
ścieżkę dźwiękową to jest ona niezauważalna co dla 
mnie jest zasadniczym plusem. Nie ma tam co prawda 
żadnego tematu zapadającego w pamięć jednak dodaje 
każdej scenie odpowiedniego nastroju niei przeszkadzając 
jednak w rozgrywce. Ktoś kiedyś powiedział, że dobre tło 
muzyczne to takie, na które nie zwraca się uwagi I takie 
właśnie jest ono w Prototype 2. 


złapać przeciwnika 
W pnącza żeby 
sekunde później 
wyładować w niego 
combo za pomocą np. pazurów. Moce możemy w dowolnym 
momencie podmienić przytrzymując L1 i działa to również 
dużo lepiej niż w poprzedniej części, gdzie aby moc się 
zmieniła musieliśmy przerwać combosa i poczekać parę 
sekund aby mutacja się zakończyła. Tutaj jesteśmy w stanie 
chwycić przeciwnika pnączami uderzyć raz pazurami po 


Podsumowując, 
Prototype 2 jest genialnym 
sequelem. Wszystkie błędy, które 
popełniła jedynka są tutaj 
poprawione, jest tutaj zauważalna 
ilość nowych elementów no i jest 
to tytuł fabularnie spójny z 
poprzedią częścią. Serdecznie 
polecam wszystkim fanom 
sandboxowej rozwałki. 
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UNI-PROSSENT 


POLAND-UKRAINE 


UEFA EURO 2012 mistrzostwa które po raz 
pierwszy będą odbywać się w Polsce i na Ukranie doczekały 
się swojego wirtualnego odpowiednika który przygotowała 
EA. Gra pierwszy raz w swojej karierze została wydana jako 
płatne DLC do FIFY 12 a nie pełnoprawny tytuł retail co jest 
bardzo dobrym posunięciem w kierunku graczy jak i samego 
wydawcy. Jednak czy UEFA EURO 2012 jest dobrym tytułem 
7? to już druga strona medalu.. 


Po ściągnięciu dodatku i zainstalowaniu 
go w menu FIFY 12 pojawia się dodatkowa ikonka 
EURO 2012 która przenosi nas na stadiony 
mistrzostw. Po odpaleniu gry następuje 
pierwszy zgrzyt i zaskoczenie, bo do 
dyspozycji dostajemy tylko 4 tryby 
rozgrywki. Podstawowy tryb turniejowy 
w którym zagramy o puchar Henry'ego 
Delaunaya, tryb treningowy, tryb 
szybkiego meczu oraz najciekawszy 
tryb wyprawy (najciekawszy tryb w 
całym zestawieniu - podróżując po świecie budujemy swoją 
drużynę), tryby te tak naprawdę mosły by być już od 
dawna w pełnej wersji 12-stki. W grze dostajemy dostęp do 
wszystkich 53 reprezentacji, jednak tutaj następuje 
kolejny zgrzyt otóż tylko 60% składów jest 
licencjonowana co jest tragiczne w odbiorze i 


> 


grzebie ten tytuł. Granie polakami bez 
orzełków to jak granie każdą inną 
reprezentacją a nie oto tutaj chodzi - każdy 


fan swojej reprezentacji chciałby pograć 


LN 


9 ROBERT LEWANDOWSKI 


u 


66. min. Bramka 
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ROWY 


"prawdziwymi" polakami, i choć wiemy że nie jest to wina 
EA tylko brak chęci współpracy niektórych osób 
odpowiedzialnych za zgody to i tak wygląda to tragicznie. 


Kolejne aspekty gry które od razu rzucą się w 
oczy każdemu zapalonemu fanowi piłki kopanej to modele i 
odwzorowanie twarzy piłkarzy, tutaj też popełniono błąd i 
tylko czołowi piłkarze danej reprezentacji są odwzorowani 
idealnie, reszta to nieznani ludzie i pionki w 
całej tej zabawie. 


Odpalając ten dodatek z pewnością nie 
można oczekiwać od niego wiele, wszystko 
wydaje się tutaj wrzucone na siłę i kompletnie 
pozbawione atmosfery mistrzostw. Zdobycie 
mistrzostwa czy nawet pucharu za najlepszego 
gracza turnieju nie otrzymało jakiejś wyniosłej 
animacji i doczekało się tylko wpisu w menu a 
my po prostu wiemy że tak się stało. Aspekt 
grywalnościowy 
czy graficzny 
pozostawiam Z 
boku i bez 
komentarza bo 
tak naprawdę to 
FIFA 12 w innych 
strojach. 


że Trochę 
sowicie szkoda bo potencjał jaki niesie ze 
j sobą taka piłkarska fiesta jest 


| ogromny, a tutaj został zmarnowany 
kompletnie. Wszystko zrobione jest 
tylko po to aby było, nie ma tu 
nawet szczypty efektu mistrzostw a cena jaką żąda sobie 
za to DLC EA to kpina - jest drogo i słabo. 
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SNIPER ELITE V2 od samego początku zapowiadał się na 
dobrą grę, demo które mogliśmy sprawdzić jakiś czas temu 
potwierdził tylko że wcielenie się w snajpera podczas 
drugiej wojny światowej i zapolowanie na samego Hitlera 
to będzie strzał w dziesiątkę. 


W grze wcielamy się w amerykańskiego strzelca 
wyborowego, którego zadaniem jest poprowadzić do 
zmiany przebiegu wojny. Wszystko ładnie i prosto podane 
na tacy więc żaden gracz nie będzie miał problemów z 
dostosowaniem się do rozgrywki. Gra buduje klimat 
poprzez kilka szczegółów, 
nastawiona na 
bardzo 
spokojną 
rozgrywkę, co 
jest oczywiste 
bo przecież 
nie będziemy 
biegać z 
karabinem i 
siać popłoch w 
grze o 
snajperze (choć mamy taką możliwość ale 
wtedy przejście gry staje się niemożliwe, nasz 
bohater nosi ze sobą trzy rodzaje broni - 
snajperkę, karabin i pistolet), bo nie oto tu 
chodzi. Po drugie to gra dla rozsądnych graczy, 
bo producenci postanowili że V2 będzie mocno 
stawiać na realizm w kwestii amunicji więc 
momentami będziemy musieli się ostro 
kombinować aby nie stracić wszystkich naboi. 
Polegli przeciwnicy nie zostawiają ich zbyt 
wiele więc czasami będzie krucho. 


po pierwsze jest to gra 


Po trzecie, poziom trudności, jeśli 
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wybierzemy easy to tak naprawdę 
jak byśmy przeszli grę z 
zamkniętymi oczami, tytuł staje 
się tak łatwy że momentami 
możemy usnąć, ten tryb daje nam 


możliwość zaznaczania wrogów, 
nie musimy specjalnie 
przejmować się oddechem 
naszego snajpera - po prostu 


wszystko jest banalne. | właśnie 
aby bawić się dobrze powinniśmy 
od razu odpalić hard który na 
110% pozwala 
nam 
przenieść się 
70lat wstecz, 
ten tryb ma 
moc i tak 
naprawdę to 
jest serce k 
esencja tego 
tytułu. 


Długość gry zależna jest właśnie od poziomu 
trudności, poziom normal dostarcza nam około 5-6 godzin 
zabawy podczas których przejdziemy całe 10 misji, w 
trybie hard ten wynik może zostać podwojony co jest 
ogromnym plusem produkcji. Kolejną nowością i ogromną 
zaletą tytułu jest implementacja trybu co-op który wyciąga 
z rozgrywki kolejne tony miodu, każdy z nas wie jak gra 
potrafi się przeistoczyć w momencie gdy gramy z 
kompanem. Co prawda kooperacja ograniczyła się do 
wspólnego zabijania i ewentualnej reanimacji kompana 
ale i tak jest czymś co powinien i na pewno spróbuje 
każdy posiadacz gry. 
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Po tych wszystkich plusach przyszedł czas na 
minusy, niestety ale gra nie obroniła się przed liniowością, 
ciągle robimy to samo - idziemy, czaimy się, zabijamy, 
idziemy, czaimy się, zabijamy - zabrakło tutaj kilku misji w 
których moglibyśmy zrobić coś innego. To samo dotyczy 
zamkniętych lokacji, producenci nie dali nam nawet 
odrobiny wolności, idziemy ulicami 
zamkniętymi jak wielkie korytarze —co dw 
momentami może nawet. przytłoczyć i | 
zaboleć nawet największych laików. 


Kolejnym minusem jest aspekt 
graficzny, jak główny trzon gry wygląda 
zadowalająco (bliskie budynki, nasza 
postać), tak reszta czyli tekstury, dalsze 
otoczenie i obiekty już nie, cholernie dużo 
uproszczeń które po prostu wbijają się w 
gałki oczne jak szpilki. Aspekt muzyczny to 
inna (liga, jest skonstruowany idealnie, 
wręcz perfekcyjnie i wszystko brzmi bardzo 
dobrze oraz komponuje się z rozgrywką 
idealnie. 


Chwalony i reklamowany przed premierą X-Ray 
killcam wypada świetnie, bardzo mocno podnosi satysfakcję 
z idealnie wymierzonego strzału i rewelacyjnie rentgenuje 
naszą ofiarę co pozwala na bliższe poznanie anatomii 
ludzkiego ciała... 


Podsumowując SNIPER ELITE V2 to bardzo 
dobra gra która jak wszystkie gry posiada swoje plusy i 
minusy, tutaj bilans wypada prawie na zero. Jest klimat, 
jest snajperka i jesteśmy my - co więcej potrzeba do 
dobrej zabawy ?? Jeśli pozwolicie wciągnąć się w 
rozgrywkę z kumplem to zapewniam Was że wiele błędów 
i niedoróbek zejdzie na drugi plan. 
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Jesteście ciekawi jakie tytuły nadchodzą w tym miesiącu ??. Jeśli tak to dobrze trafiliście bo właśnie w tym dziale 
szybko dowiecie się w jakie gry będziecie mogli zagrać już za kilka dni. To tutaj dowiecie się który dzien w miesiącu będzie 
dla Was najważniejszy... zapraszam do naszego kalendarza premier. 


CZERWIEC 2012 


ANYA EEEE 
RESISTANC 


= RURNING AL LJ 
( 


METAL GEAR SOLID 


METAL GEAR m NIETAL GEAR SOLID 


NINTENDOJYS (EJ 


RESIDENT FVII 
Ciosierrs HD corteerióN 


Redakcja zastrzega że daty jak i okładki gier mogą ulec zmianie. 
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PLATINUM 
The Best Of PlayStatione3 


W tym miejscu będziemy Wam polecać gry które weszły już do platyny lub ich cena nie 
przekracza 99zł. Będą to gry które według nas zasługują na drugie życie i uwagę ze względu na swoją 
cenę, oferują dużo frajdy i zabawy. Mamy nadzieję że ten dział będzie dla Was pomocny w momentach 
kiedy będziecie chcieli pograć w dobry i tani tytuł. Dodatkowo podajemy informacje o najtańszej i 


najdroższej wersji gry którą znaleźliśmy na allegro.pl 


DRIVER SAN FRANCISCO to wbrew panującej 
opini bardzo dobra gra, na świecie jest wiele fanów 
poprzednich części którzy chcieli ponownie wcielić 
się w Tannera z pierwszej czy drugiej odsłony serii. 
Piąta część "kierowcy" to tytuł bardzo dynamiczny 
który daje wiele satysfakcji, znajdziemy tytuaj 
wiele smaczków które nawiązują do wcześniejszych 
odsłon - takich jak np model sterowania czy 
zniszczeń. 


Z drugiej strony wielu graczy myli tą serię z 
grami typu GTA wcześniejsze części dawały 
możliwość zabawy na piechotę jednak tutaj 
zrezygnowano z tego co wyszło grze na dobre, 
ponownie bawimy się tak jak w pierwszej części co 
sprawia ogromną satysfakcję. Polecamy 


NAJTAŃSZA KOPIA 25zł I NAJDROŻSZA KOPIA 255zł 


U TIMATE EDITION 


| INCLUDES ALL DOWNLOADABLE CONTENT AND MULTIPLAYER MAP PACKS 


HOMEFRONT gra studia Digital Extremes 
która została wydana przez THQ nie spotkała się z 
przychylnością ze strony graczy, a to za sprawą 
przestarzałej grafiki i wielu innych aspektów. 
Dodatkowo gra zginęła w gąszczy innych FPSów 
które w tym czasie miażdżyły swoją konkurencję. 
Pomimo faktu że HOMEFRONT nie jest grą idealną 
posiada wiele zalet, pierwszą i najsolidniejszą 
zaletą jest fabuła która przedstawia atak Korei na 
USA - drugim jest niecodzienna satysfakcja z 
pokonywania kolejnych fal wrogów. 


Gra jest całkiem sympatycznie wywarzona 
i daje dużo frajdy więc warto w nią zainwestować, 
tym bardziej teraz kiedy kosztuje grosze. Jeśli 
szukacie jakiejść odskoczni od BFa czy innego 
CODa to HOMEFRONT jest tytułem dla Was. 


NAJTAŃSZA KOPIA 35zł I NAJDROŻSZA KOPIA 96zł 
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GAMERTUBE 


Ą TOMCLANCYS 


GHOSNĘECHN 


FUTURE SOLDIER 


Wrażenie jakie 
zrobiła na mnie beta 
najnowszego Ghost  Recona 
jest tak duże że do tej pory 
zastanawiam się czy ta gra 
nie będzie pretendować do 
najlepszej strzelanki tego 
roku. Gra już w fazie beta 
posiada rewelacyjne systemy 
które jak nigdzie indziej dają 
frajdę z gry. GR:FS to gra 
która oczywiście opiera się na 
utartych schematach więc 
raz, dwa poznamy sterowanie 
i całą mechanikę rozgrywki 
jednak ogromne pokłady 
grywalności jakie niesie ze 
sobą beta, pozwala sądzić 
że pełna wersja osiągnie 
ogromny sukces. 


Niestety beta była 
dostępna tylko dla posiadaczy 
abonamentu PS+, co nie jest 
najlepszym wyjściem przy 
testach. 
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SAEC "PZ 


THE LINE 


Tragedia, tylko tak 
mogę opisać to co 
przedstawiono nam w demie 
tej produkcji. Wszystko 


zaczynając od poziomu 
grafiki a na sterowaniu i 
postaciach kończąc, jest 


słabe. Wielka szkoda bo gra 
zapowiadała się wyśmienicie a 
tutaj po prostu nie chce się 
grać. 


Nasza trzy osobowa 
ekipa to nic  nieznaczący 
żołnierze którzy początkowo 
przemierzają zniszczony i 


zasypany Dubaj, po drodze 
zabijając coraz to większe 
grupy oponentów. Skoro 
jesteśmy przy naszych 


przeciwnikach należy 
wspomnieć że nie grzeszą oni 
rozumem więc wychodzenie 


pod naszą lufę gęsiego będzie 
czymś oczywistym. Jest 
prosto, liniowo i nudno. 


Nowy DIRT z 
odsłonami które w pod tytule 
miały nazwisko McRae ma 
tyle wspólnego co lato z 
zimą. Showdown od samego 
początku był tytułem który 
wzbudzał kontrowersje a to 


za sprawą implementacji 
trybu destruction, co 
podzieliło graczy na dwa 
obozy - przeciwników i 
zwolenników najnowszej 
odsłony. 


Ja powiem tylko 
tyle- to będzie HIT. Gra się w 
to rewelacyjnie, gra daje 
bardzo dużo frajdy i jako 


odskocznia od zwykłych 
wyścigów "jest najlepszą 
możliwą opcją, tryb 
destruction o) którym 


wspomniałem to tylko jeden 
z kilku ' dostępnych trybów, 


ale jest on nijako trzonem 
tej produkcji 
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DEF JAM FIGHT FOR NY to specyficzne i 
niecodzienne podejście do bijatyk, gra o której 


postanowiłem wspomnieć była tak ciekawym 
tytułem że nawet teraz warto w nią zagrać jeśli 
posiadamy PS2. Fabuła gry przedstawiała historię 
nijakiego D-Moba który po wyjściu z więzienia 
dowiaduje się że jego dzielnicą zawładnął 
konkurent - CROW. 


Gra jako pierwsza w ten sposób pozwalała 
graczom wcielić się w największe gwiazdy 
Amerykańskiego Hip-Hopu - Snoop Dog, Ludacris, 
Carmen Electra, Busta Rhymes, Method Man, Lil 
Kim i kilkadziesiąt innych gwiazd. W grze było 
dostępnych ponad 70 grywalnych postaci a w czasie 
boomu na Amerykański Hip-Hop każdy chciał 
poczuć się jak oni. 


Do tego tytułu przekonywała niecodzienna 
grywalność która do dziś może służyć jak wzór, gra 


z 2004 roku do dziś niesie ze sobą powiew | 


świerzości. Tytuł jest bardzo ciekawy i warto w 
niego zagrać i przypomnieć sobie to co kiedyś było 
"na czasie'. Bo drugiego takiego tytułu nie 
znajdziecie, jeśli lubiecie gwiazdy Hip-Hopu to ten 
tytuł jest dla Was, jeśli jednak nie posiadacie PS2 
to macie możliwość zagrania w curent genowy 
odpowiednik - DEF JAM ICON. 


TENCHU to tytuł który miał nijako 
podkreślać korzenie pierwszego PLAYSTATION, 
zdecydowanie nietuzinkowa gra która pozwoliła 
wielu graczom poraz pierwszy wcielić się w 
zamaskowanego ninję. Każdy kto posiadał PSXa z 
pewnością w ten tytuł zagrał, jeśli nie można 


powiedzieć że nie spełnił się do końca jako gracz 
pierwszej 32-bitowej konsoli SONY. 


Fabuła gry przedstawiała wojownika cienia 
- ninję - który w czasach feudalnej Japonii którą 
władają ci którzy mają kasę. W grze przejdziemy 
10 niecodziennych misji. TENCHU to pierwsza gra 
która kładła największy nacisk na samotne, 
powolne i ciche załatwianie kolejnych 
napotkanych wrogów - gra pozwalała na poznanie 
kultury Japońskiej w sposób w który nie 
pozwalały inne źródła co było kolejnym plusem 
tego tytułu. Grało się w to ciekawie, dziś mało 
gier zyskuje graczy za sprawą klimatu - tutaj było 
go tak dużo że momentami ciężko było się 
oderwać. 


Grafika dziś nie robi żadnego wrażenia - ba 
jest nawet odstraszająca, ale chwile spędzone z 
tym tytułem są niezapomniane. Z pewnością 
wielu z Was sie ze mną zgodzi bo tytuł był 
niecodzienny. 
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